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Il 13 giugno alle ore 16.00 presso 
l’Oratorio di Santa Croce al Tem-

pio (via S. Giuseppe, 2 - Firenze) si 
inaugura l’XR Festival Florence, ide-
azione e direzione artistica Carla 
Zanin, a cura di Opera Network 
e del Progetto Europeo Horizon 
CAPHE-Communities and Artistic 
Participation in Hybrid Environment, 
in collaborazione con Ensemble 
San Felice e Accademia di Belle 
Arti di Firenze. Co-direttore artisti-
co il video artist Alessio Bianciardi,  
direzione esecutiva Paolo Bellocci 
e Federico Bardazzi. 

Nel cuore di Firenze l’XR Festival 
esplora la relazione tra le tecnolo-
gie XR e lo spazio architettonico e 
artistico.
L’attuale dibattito sull’arte e la digital 
transformation fa emergere doman-
de sul rapporto tra fisico e virtuale; 
attraverso un approccio interdisci-
plinare fra musica, architettura, vi-
deo art, gaming, filosofia, estetica, 
l’obiettivo del Festival è di provare 
a ampliare il concetto classico di 
spazio e di espressione artistica. 
L’Extended Reality (Realtà Estesa) 
può pertanto divenire un nuovo li-
vello di architettura consentendo di 
sperimentare un “mondo aumenta-
to” dando vita a nuove estetiche e a 
implicazioni inaspettate. 

Il Festival include tre eventi prin-
cipali che rappresentano un impor-
tante contributo nel campo delle 
tecnologie immersive applicate alle 
arti performative: 
la XR Art Exhibition che sarà aperta 
dal 14 al 16 giugno presso l’Orato-
rio di Santa Croce al Tempio, la VR 
Opera Orfeo & Lwanda il 14 giugno 
alle ore 18.00 e il Video Immersive 
Show & Performance il 16 giugno 
alle ore 21.00 entrambi presso la Cat-
tedrale dell’Immagine, piazza Santo 
Stefano al Ponte. 

-XR Art Exhibition comprende una 
mostra ibrida curata da Aleksandra 
Lukaszewicz della Società Polacca 
di Estetica e una mostra virtuale alla 
GALERIA KONKRET AR.T sulla piat-
taforma Spatial.io curata da Helena 
Elias e Jose Revez della Facoltà di 
Belle Arti della Università di Lisbona. 
Entrambe le mostre sono elementi 
di Numerical Art e saranno accom-
pagnate da uno spettacolo degli 
studenti di Scultura Virtuale dell’U-
niversità di Lisbona. Nella mostra 
sono inclusi l’opera ibrida “Mukuru 
Tales” di Miastopracownia (Polonia) 
e un Art XR Tour di Narratologies 
(Grecia). 

-Orfeo & Lwanda, in collaborazio-
ne con Ensemble San Felice e Ac-
cademia d’Arte di Stettino com-
prenderà una VR Experience con 
la regia di Carla Zanin e la musica 
del direttore d’orchestra Federico 
Bardazzi. Il tenore italiano Leonar-
do De Lisi interpreterà Orfeo fisica-
mente, mentre la cantante keniana 
Priscilla Gitonga interpreterà Lwan-
da, eroe africano, sia fisicamente 
che virtualmente sulla piattaforma 
spatial.io, con l’utilizzo di proiezioni 
video immersive in un processo di 
trasformazione dei miti e leggende 
che connettono gli esseri umani in 
modo transculturale e archetipale. 
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La performance sarà l’effetto finale 
della ricerca partecipativa CAPHE sul 
processo creativo in ambienti ibridi 
anche con l’uso di strumenti di intel-
ligenza artificiale gestiti dalla stilista 
Anna Syczewska - focalizzata su sce-
nografia, costumi e aspetti perfor-
mativi della presenza degli avatar. 
Tutto questo consentirà di ridefinire 
non solo miti, leggende, ruoli e fun-
zioni, ma anche categorie di rappre-
sentazione e presentazione. Il video 
immersivo, di Carla Zanin, è il risulta-
to dell’integrazione di diversi lavori 
di Alessio Bianciardi, David Tozzi, 
degli studenti della Kenyatta Uni-
versity e di Narratologies di Atene. 
Nell’ambito delle attività di ricerca 
e divulgazione relative al pubblico 
virtuale, la Jagiellonian University di 
Cracovia effettuerà il live streaming 
sperimentale dell’evento nello spa-
zio virtuale di Academia Electronica 
sulla piattaforma spatial.io. 

-Video Immersive Show & Perfor-
mance: un grande evento Video 
Immersivo si terrà durante un’intera 
serata dedicata a celebrare la Video 
Arte in tutte le sue diverse forme, 
dal video arte tradizionale a espe-
rienze immersive, gaming, avventu-
re nel metaverso e altro ancora, in 
un’ampia gamma di stili, tecniche 
ed esplorazioni tematiche. L’evento 
funge da hub per la collaborazione 
tra artisti, tecnologi e ricercatori 
in diversi campi, promuovendo il 
dialogo interdisciplinare e l’innova-
zione. L’evento è il risultato di una 
call internazionale aperta ad artisti, 
ricercatori, professionisti e studenti 
di cinema, animazione, arti digitali, 
graphic design, videogiochi, ecc. Il 
tema è aperto e consente ai parte-
cipanti di esplorare il rapporto tra 
fisico e virtuale regni, tecnologie 
e nuove estetiche, tradizione e in-
novazione e sperimentazioni che 
coinvolgono il Metaverso. In col-
laborazione con Pietro Marra e gli 
studenti dell’Accademia di Belle 
Arti di Firenze, e Monica Mendes 
e gli studenti della Facoltà di Bel-
le Arti dell’Università di Lisbona. 
Nell’ambito della serata si terranno 
due speciali live performance: Me-
dinitaly di Roberto Malfagia, VR 
Meditation with Oculus, una ses-
sione immersiva di Mindfulness in 
paesaggi tipici italiani arricchita dal 
sapiente uso del suono ambisonico 
spazializzato e da un sound design 
personalizzato – prenotazione è ob-
bligatorio. Bodyscaping - Dynamics 
for the Body di Massimo Bevilacqua, 
è un lavoro che mixa performance, 
video installazione e sound design, 
sperimentando l’uso di tecnologie 
interattive per creare una partitura 
drammaturgica in cui il corpo agisce 
per reinterpretare paesaggi urbani e 
naturali. Nelle settimane precedenti 
l’XR Festival soi sono tenuti Work-
shop, Masterclass, Meeting interat-
tivi presso l’Accademia di Belle Arti 
di Firenze e presso la sede di Opera 
Network https://tinyurl. com/caphe-
cal. 

L’iniziativa è realizzata con il soste-
gno di Comune di Firenze, Regione 
Toscana e Fondazione Cassa di Ri-
sparmio di Firenze.

Tutti gli eventi sono ad ingresso li-
bero.
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